Kloster Lorch 360°

Das Hauskloster der Staufer als Lernort digital und immersiv

von Roman Blessing

Seit tiber 900 Jahren thront das Kloster Lorch majestitisch iiber der Stadt Lorch im Remstal.
Als einstiges Hauskloster der Staufer spiegelt es eine wechselvolle Geschichte wider, die von
Bliitezeiten, Zerstorung und Sikularisierung bis hin zu Erhaltung und Bewahrung reicht. Mit
dem landeskundlichen Unterrichtsmodul ,,Kloster Lorch 360° wird ein Angebot geschaffen
diesen geschichtstrachtigen Ort digital und immersiv zu erleben. Dieses Modul erginzt im
besten Falle den realen Besuch des Klosters und bietet Schiilerinnen und Schiilern die
Moglichkeit, sich virtuell auf die Spuren der Welt des mittelalterlichen Benediktinerklosters zu
begeben und dabei historische Fragestellungen und Inhalte interaktiv zu erkunden.

Immersive Lernerfahrung

Der Begriff ,,immersiv* (von engl. ,immersive*) bedeutet so viel wie ,.eintauchend* oder
,2umfassend einbeziehend* und beschreibt Erfahrungen oder Umgebungen, die den Nutzer
vollstdndig in sich aufnehmen oder einbeziehen. Durch Technologien wie Virtual Reality (VR)
[VR nutzt komplett digital erstellte 3D-Welten/Szenen], Augmented Reality (AR) [AR nutzt
reale 3D-Welten/Szenen, die durch digitale Elemente ergénzt werden kdnnen] und 360°-
Erlebnisse werden die Sinne angesprochen und eine tiefere emotionale Verbindung hergestellt,
was bereits aus diversen digitalen Spielewelten bekannt ist und dort erlebt werden kann. Das
Kloster-Modul nutzt 360°-Erlebnisse und Mixed Reality [= nutzt reale und digitale
Elemente/Szenen], um den Lernenden das Gefiihl zu geben, Teil der Geschichte zu sein. Sie
konnen interagieren, Entscheidungen treffen und sich in der virtuellen Umgebung des Klosters
bewegen. Diese digitale Erfahrung bietet den Lernenden ein Angebot einer vertieften
Auseinandersetzung mit dem historischen Kontext.

Historische Fragestellungen und Inhalte
Das Modul bietet Antworten auf zentrale Fragen der mittelalterlichen Klosterwelt:

Was ist ein Kloster und welche Bereiche waren fiir wen zugénglich?

Welche Rolle spielte die Klausur?

Welche Funktionen und Aufgaben gab es in einem Kloster?

Wie sah der Alltag der Monche aus und wie lebten sie nach dem Motto "Ora et labora"?
Was ist vom mittelalterlichen Kloster heute noch zu sehen?

Diese und weitere Fragen werden in der virtuellen 360°-Umgebung durch interaktive
Stationen beantwortet. Die digitale Tour ermdglicht es den Lernenden, spezifische Aspekte des
Klosterlebens zu erkunden und sich auf die reale Erkundung des Klosters vorzubereiten oder
diese nachzubereiten.
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Abbildung 1: Das Innere der Klosterkirche (Mittelschiff); versehen mit Sprungmarken und
interaktiven Informationselementen

Technische Umsetzung

,Kloster Lorch 360°“ wurde als H5P-Virtual Tour programmiert und ermdéglicht es, am PC oder
Tablet (ohne VR-Brille) durch die Klosteranlage zu navigieren. Eingebaute Informationen,
Gerdusche und Sprungmarken zu verschiedenen Bereichen simulieren eine selbstgesteuerte
Tour. Die Nutzer konnen individuell Informationen abrufen und sich immersiv in den virtuellen
Réumen bewegen. Diese technische Umsetzung bietet eine flexible Nutzung im Unterricht und
kann sowohl zur Vorbereitung als auch zur Nachbereitung eines realen Besuchs des Klosters
dienen. Ist ein realer Besuch im Kloster Lorch mit der Schulklasse nicht umsetzbar, so kann ein
rein digitaler Besuch dennoch gewinnbringend und zielorientiert im Unterricht an der Schule
mit diesem Modul gestaltet werden.

Materialien und methodische Hinweise
a) Ubersicht und Stationenplan:

Eine Ubersicht zeigt alle Stationen und Inhalte der 360°-Tour auf. Diese kann als Wegweiser
fiir Lehrkréifte dienen. Zudem visualisiert ein Plan die Laufwege und Stationen. Diese
Materialien unterstiitzen die Lehrkrifte bei der Integration des Moduls in den Unterricht und
bieten Orientierungshilfen fiir die Schiilerinnen und Schiiler.

b) Zeittafel und Info-Texte

Eine digitale Zeittafel ordnet Ereignisse chronologisch ein. Alle abrufbaren Informationen der 360°-
Tour sind gesammelt verfiigbar, um Lehrkriften die Erstellung von Aufgaben und Quizzes zu
erleichtern. Diese Materialien konnen als Ressourcen fiir die individuelle Unterrichtsgestaltung mit dem
digitalen Modul genutzt werden und ermoglichen eine tiefere Auseinandersetzung mit der
Klostergeschichte.
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Laufwege- und Stationenplan Kloster Lorch 360°

Startpunkt
Nordustliche Ecke der Ringmauer vor dem Kloster

Ostseite vor dem Kloster 18 Mittelschiff der Klosterkirche
" Im Kreuzgang zum Kapitelsaal
Vor dem Osttor 19 Im

der
Der Wirtschaftshof 12, Derlapkelemal 20 Im nérdlichen Seitenschiff der Klosterkirche
13 Im Kreuzgang - Nordseite (Refektorium)
14 Das Refektorium
15 Sidseite der Klosterkirche
16 Vor dem Westportal der Klosterkirche

17 In der Kiosterkirche (Westportal)

21 Im Querschiff der Klosterkirche

22 Der Chor der Kiosterkirche

23/24 Bibliothek und Scriptorium

25 Nordseite der Klosterkirche - am Kiosterspital
26 Nordostecke der Klausur (Kiferef)

In einem Gang im Reiterhaus

Im , Burgerturm*

Die Klausur (ehemaliger Klausurkomplex)
Vor dem Klostergarten

Der Kloster- und Kréutergarten

N w A wN =

- o o
S

Abbildung 2. Laufwegeplan mit den Stationen des Moduls

¢) KlosterQuest

Fiir eine aufgabengeleitete Erkundung bietet die KlosterQuest neun Teilquesten, die schiilerorientiert
narrativ eingebettet sind. Jede Quest besteht aus einem narrativen Kontext und einer detaillierten
Aufgabenbeschreibung. Losungen konnen selbst iiberpriift werden, was die Selbstkontrolle der
Lernenden fordert.

- KlosterQuest 1: Hilf einem Knecht, die Getreideabgaben seines Bauern zum richtigen Ort
zu bringen. Themen: Grundherrschaft, Kloster als Wirtschaftsbetrieb.

- KlosterQuest 2: Hilf Personen mit ihren Leiden und Problemen durch das passende
Kraut. Themen: Fiirsorge, Medizin, Klostergarten.

- KlosterQuest 3: Finde heraus, was es mit dem blauen Stein auf sich hat. Themen:
Scriptorium, Biicherherstellung.

- KlosterQuest 4: Bringe einem Bruder, was er angezeigt hat. Themen: Klausur,
Schweigegebot, Refektorium, Kloster als Wirtschaftsbetrieb.

- KlosterQuest 5: Finde heraus, fiir wen die Suppe im Biirgerturm ist. Themen:
Grundherrschaft und Gerichtsbarkeit, Kloster als Wirtschaftsbetrieb.

- KlosterQuest 6: Hilf einem Bruder, der schmutzig wurde, sich und seine Kleidung
zu reinigen. Themen: Kloster als Wirtschaftsbetrieb, Fiirsorge, Hygiene.
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Gott zum Gruf,
ich bin der Knecht vom Bauern Andreas und
soll die Sacke voller Getreide als Abgaben
unseres Hofes dem Kloster abliefern. Leider
habe ich vergessen wohin ich die Sacke im
Kloster bringen muss. Du siehst so aus, als
ob du dich im Kloster etwas auskennst.

Kannst du mir vielleicht weiterhelfen?

Abbildung 3: Ablieferung von Abgaben

- KlosterQuest 7: Finde heraus, was am 2. September zu tun ist. Themen:
Griindung/Griinder des Klosters, Klosterkirche, Glaube/Frommigkeit.

- KlosterQuest 8: Bringe den Fuhrmann an den richtigen Ort, um Fisser abzuholen.
Themen: Grundherrschaft, Kloster als Wirtschaftsbetrieb.

- KlosterQuest 9: Uber_gib dem Richtigen die Nachricht eines Boten. Themen:
Klostergemeinschaft, Amter und Funktionen.

Diese Questen bieten eine strukturierte Moglichkeit, sich mit den verschiedenen Aspekten des
Klosterlebens auseinanderzusetzen und fordern das eigenstiandige Lernen.
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Abbildung 4: Kloster Lorch, Gesamtanlage

Didaktische Hinweise und Bildungsplanbezug

Das digitale Unterrichtsmodul ,,Kloster Lorch 360°* richtet sich vor allem an Lernende der
Sekundarstufe I und fordert kompetenzorientiertes Lernen im Sinne des Bildungsplanes (BW
2016 Sek.I). Es unterstiitzt die Beschreibung mittelalterlicher Lebenswelten und die Erkundung
und Analyse historischer Sachverhalte. Inhaltlich ist das Modul im Bildungsplan fiir das Fach
Geschichte in der Lehrplaneinheit 3.2.1 ,,Europa im Mittelalter — Leben in der Agrargesellschaft
und Begegnungen mit dem Fremden“ und der darin formulierten inhaltsbezogenen
Teilkompetenz (1) ,,Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen mittelalterliche Lebenswelten
beschreiben™ zu verorten. Auch wenn das digitale Unterrichtsmodul ,,Kloster Lorch 360°*
keine komplette kompetenzorientierte Geschichtsstunde — im Sinne der prozessbezogenen
Kompetenzen und dem ,,Kreislauf des historischen Denkens* (vgl. Bildungsplan, S.6) folgend
— in sich allein abbildet, so bietet es Schiilerinnen und Schiiler dennoch die Méglichkeit ihre
Methoden- und Reflexionskompetenz durch die Analyse und Auswertung digitaler Materialien
zu entwickeln, sowie ihre Orientierungskompetenz unter anderem durch die Reflexion der
historischen Bedingtheit der Gegenwart zu fordern.

Resiimee

»Kloster Lorch 360°* bietet eine innovative Moglichkeit, Geschichte digital und immersiv zu
erleben. Durch interaktive und narrative Elemente werden historische Inhalte lebendig und
greitbar. Das Modul fordert nicht nur das Wissen iiber das Kloster Lorch, sondern auch die
methodischen und reflexiven Féhigkeiten der Schiilerinnen und Schiiler. Bestenfalls als
Ergénzung zu einem realen Besuch des Klosters oder auch nur fiir sich allein im Klassenzimmer
eingesetzt, kann es als niitzliches Werkzeug in einem modernen Geschichtsunterricht genutzt
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werden, das die Briicke zwischen Vergangenheit und Gegenwart schlégt und die Lernenden auf
eine vertiefende Entdeckungsreise mitnimmt — sie in die Geschichte ,,eintauchen® lasst.

Kontakt

Beziiglich einer moglichen Nutzung des digitalen Moduls ,,Kloster Lorch 360°* konnen sich
interessierte  Geschichtslehrkridfte des Landes Baden-Wiirttemberg per Mail an
landeskunde(@zsl-bw.de wenden.

Abbildung 5: Kloster Lorch, Kirche und Kreuzgangsbereich
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